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~ Lieu : IDII
Design by Numbers » http://www.processing.org Hernando Barragdn
http://dbn.media.mit.edu Date : Printemps 2001

Date : 1999-2001 (T T — ... Lieu : MIT Media Lab
Lieu : MIT Media Lab Ben Fry / Casey Reas
s Arduino !

John Mae
http://www.arduino.cc
Date : 2005

Lieu : IDII
Visible Language Workshop Massimo Banzi l
http://museum.mit.edu/150/115

Date : 1975
Lieu : MIT
Muriel Cooper

Wiring
http://wiring.org.co W
m ~ Date : 2003
Processing

Processing 3 5.js
8 P>-] Genuino QI
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C | @ Sécurisé | https://www.processing.org/downloac

Processing pSjs Processingpy Processing for Android

f ¥

sketch_160428a

Processing

) L] o
« s Download Processing. Processing is available for Linux, Mac OS X, and o d ap p l Ica tl ons
Dl Windows. Select your choice to download the software below.

th instant

Exhibition

- <

332
Windows sabi LinuXes Mac 0OS X
) Windows Linux
' Linux
. Linux . .
Processing es r Android) mais
Read about ‘mem anges in 3.0. The list of revisions covers the differences

il existe d’autr el e spectant la

méme syntax

» Forum
» GitHub

Stable Releases

2 / Linux 64 / Linux AR?

e 332 Wi

« 33 Linux 64 / Linux Al

« 221 I 1 Win 32 / Win 64 / Linux 32 / Linux 64 / Mac OS X

151

code read the c page C} 1anges for e:.ch Ielease can be found in revisions.txt. If you have problems with the
current release, please file a bug so that we can fix it. Older releases can also be built from the source. Read More about
the releases and their numbermg. To use Android le, Processing 3 or later is required.
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Vidéos en ligne

https://www.youtube.com/shiffmanvideos e T

Coding Challenge #50.2: Coding Challenge #50.1 Coding Challenge #49: Photo
Animated Circle Packing - Part nated Circle Packing - Part 1 Mosaic with White House Soci
922 - ilya 5 heures 4 vues + lya 1jou 22 s

http://natureofcode.com

Ehilipee - [m}] x
B Processing Hour of Cod= X
< C | @ hello.processing.org #r - B9 @
o 4
Session 1: p5.js, JavaScript and Session 2: Regular Expressions -  Session 3: Data, APls and Session 4: Twitter APl and Bots
Strin: F’rogmmmlng fromAt Dro(‘rammmg fromAtoZ Li anguage Processmg Librairies. with Node.js - Programming fro
Daniel S Daniel Shiffma Daniel Shiff Daniel Shiffman

p5.js tutorials - JavaScript, HTML, and CSS

<titiesntmi

(scr"lptw
>cr1pt
scrwpt

1-6: Foundations of Programming 7: HTML / CSS / DOM - p5.js 8: Working with data - p5.js 9: Additional Topics - p5.js

®
I I e 11 O P I- OC e S S 1 I l in JavaScript - p5.js Tutorial Tutorial Tutorial Tutorial
Daniel Shiffman Daniel Shiffman Daniel Shiffman Daniel Shiffman

» TOUT REGARDER

Coding Challenges

n(o, CODING CHALLENGE:
(z, oPURPLE RHIN'

ma g,

CODING CHALLENGESY
=:MENGER SPONGE FRRCTRL

i W'
| ‘K|||’” 1 "\

Y l\‘v‘ et

Processing // Hour of Code™ // Computer Science Education Week // Code.org
Coding Challenge #4: Purple Rain

EM cConsole Ak Emre



i B Ml —
Madifier Sketch Dépanner Outils Aide

Qu’est ce que Processing ?
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Arduino étant développé a la base a partir de Processing, il est simple de passer de
I"'un a l'autre pour prototyper des systemes interactifs :

* Processing pour la partie interface et visualisation,

e Arduino pour la partie matérielle et gestion de capteurs.

La base du programme Processing est le « sketch » (programme, prototype)
LU'extension est le « .pde »
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* Les « sketchs » (programmes) sont localisés dans le répertoire « préférences »

ﬂ sketch_160714a | Processing 3.0.1

© Préferences - X Fichier Modifier Sketch Dépanner Outils Aide
Emplacement du sketchbook: N ouveEaL Ctr| + N
C:\dev'\processing3 aviguer .
Ouvrir... Ctrl+0

Langue: | francais « | (Nécessite de redémarrer Processing)
Police de I'éditeur et de la console: | Source Code Pro Cuvrir récent

Taile de police de 'éditeur: 12 - | Taille de police de la console: |12 SkEtC h h oo k. . Ctr| i M E_i + K
Couleur darrigre plan en mode présentation:  #|/666666 .

Lissage des polices dans ['Editeur Ex EL FI l B Ctrl i M E_l + G
[] Autoriser la saisie de caractéres non-atins (ex.: Japonais, Nécessite de redémarrer Processing) Fermer Ctrl+W
Détecter les erreurs en continu Afficher les avertissements .

[] Autocomplétion du code Cirl-Espace En reg Istrer Ctrl i S
Suggestimport statements Enregistrer sous... Ctrl+Maj+5
Augmenter la mémoire vive disponible: | 1024 | MB Ex FI orter... Ctr| I M aj . E

Effacer le dossier précédent lors de lexport

Vérifier les mises 3 jour au démarrage R . .
Exécuter les sketch sur 'ecran: | 11366 X 758) default Ap Erg u avant im FI =izl Ctrl N M E_l * Fl

QOuvrir les fichiers .pde avec Processing par défaut |m p ri MTET... Ctr| + FI
C:\JJs;r;'nPhiIippa\,t'-\ppData\,Roaming\Pro

(fe 5

E5 INs1a e H ESSIn

Préférences... Ctrl+Virgule

Cluitter Ctrl+C
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* un sketch est composé de :
* Au moins un fichier « .pde » (cela peut étre plus — un par classe objet).
Le fichier principal doit avoir le méme nom que le répertoire du sketch
e Plus d’autres répertoires

» Répertoire « data » dans lequel se trouveront les ressources (images, sons, polices de caracteres, ...)
» Répertoire « code » dans lequel on peut trouver des librairies externes (ficher jar — archive java)

ELIPSE (C:) » dev » processing3 } boutons_img |} w | 0 Rechercher dans: boutons_i... 2@
""" Mom Modifié le Type Taille
code 05/12/2015 1802 Dossier de fichiers
data 06/12/2015 21:18 Dossier de fichiers
I:@ boutons_img.pde 06/12/2015 21:47 Processing Source... | Ko
@ Button.pde 06/12/2015 21:47 Processing Source... 3 Ko
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 Et de librairies externes (Outils | Ajouter un Outil | onglet Libraries)

e Contribution Manager

EM cConsole

Ak Erreurs

Libraries Modes Tools Examples

Filter

MHame

PixelPusher | System for controlling an unlimited number of LEDs.

TimedEvents | A couple of classes for firing off timed events at regularor ...

grafica | Create simple and configurable 2D plots with Processing.

proscene | Library that eases the creation of interactive scenes.

OBJExport | This is a simple library to export surfaces from processing as ...

AndroidCapture for Processing | This lib tries to transfer data{Android Ca...

Camera 3D | Alter P3D Rendering to produce Stereoscopic Animations and ...

ColorBlindness | Fast and easy to use utility for simulating color blindness...

gicentreUtils | Assists creation of data visualization sketches.

MQTT | MQTT library for Processing based on the Eclipse Paho project.

MapThing | A collection of classes for reading and displaying Shape files (a..

Patchy | Patchy provides an easy-to-use bicubic patch for 3D Processing sk...

PeasyCam | A mouse driven camera-control library for 3D sketches.

Eye Tribe for Processing | A library to get eye gaze data from the [Eye Tribe...

1D3 | Extracts ID3 tags from Mp3 files.

Eliza 1.0
Andres Colubri

The classic Eliza psychologist program.

Tout

Author ~
Jas Strong and Matt Stone

Jason Gessner
Javier Gracia Carpio

Jean Pierre Charalambos

Jesse Louis-Rosenberg
Jianbin Qi

Jim Schmitz

Jim Schmitz

Jo Wood and Aidan Slingsby
Joel Gaehwiler

Jon Reades

Jonathan Feinberg
Jonathan Feinberg

Jorge C. 5. Cardoso

Jarge C. S. Cardoso

Install

Updates

1.0 available
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Deux fonctions basiques
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e setup : exécuté une seule fois au démarrage — permet d’initialiser les variables du

programme void setup ()
{
size (200,200 ;
background (102 ;
1

* draw : c’est la boucle de traitement et d’affichage exécutée « a l'infini »
(mainloop)
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@ bubbles | Processing 3.3 - O *
Fichier Modifier Sketch Dépanner Outils Aide

Q bubbles — X

e ) a0
A A

Uile A
S0 ()

- . Q
ol

bubbles

(N

=T L
~" (B 20
=7 <) -

X o ] \ - ‘a)

| // vardiables du sketch (pseudos globales)
e float x,y, diametre;

Bl // setup n'est executee qu'une fois i‘i"

B void setup() { _ ___a'?,' )

7 size (500,508); // definit la taille de la fenétre '-I.'\\‘ v_.‘.__ ""

3 background(255); // definit le fond de la fenétre dessine une fois (blanc) “-—‘l,'ii’). ‘i“i’i,& () o
smooth(); // anti aliasing \‘A.._."‘il @"Ut

10 neFill{); // pas de remplissage des formes a’i? . - 'iﬁ
-k U ) 5 )
12 =AY, gy W O =) Ny,

JE] // draw est executee a 1'infindi ‘, p . e(?i’ \?f#"’;' b 2 O ﬁ‘..
Y oid draw() { ) =) ‘. ‘. L'Au"‘
15 ¥ = random({width); // tiré au hasard entre @ et la largeur de la fenétre "?'-'-;_ B ‘ . “ __;4:_: gt ("‘ (‘}'&.’!’(

16 y = random(height); // tiré au hasard entre 0 et la hauteur de la fenétre .-l"r', ] q, m’ Q’\’ t_) "!‘A. .ﬂ
17 diametre = random({50); =r d .o = o sl e
e A AN O NS a@ -
19 // dessine un cercle - primitive pré-définde ,

ellipse(x,y, diametre, diametre);

NI AT
S TR LS B s
NGO R~ (B
NN o
A2 @77

‘uf‘

= @ W m

.
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Exercices
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* Notion de primitives graphiques
* Notion d'événements clavier/souris (événements)

* Utilisation de textes / images

 Utilisation de la webcam

 Utilisation de la réalité mixte

* Envoi/Réception d’informations de la liaison série

 Aller plus loin : écriture et usage de classes objets ...
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