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Une histoire d’Arduino …

https://vimeo.com/18539129

https://arduinohistory.github.io
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IDE – Environnement de dév.



La carte générale …

• Des entrées/sorties numériques

• Des entrées analogiques (A)

• …



Avantages 

Les « + »

• Prototypage rapide et simple d’objets physiques 
interactifs !

• Peu cher (suivant les cartes), logiciel et matériel 
open-source (et donc possibilité de clones !)

• Environnement de programmation simple



Avantages 

• Multiplateforme (Windows, MacOS, linux)

• Nombreuses librairies

• Des « shields » connectables pour augmenter les 
possibilités (ethernet, GPS, afficheur graphique, …)



Qu’est ce qu’Arduino ?

De multiples versions disponibles

… plein d’autres !



Qu’est ce qu’Arduino ?

Arduino est « un langage commun » indépendant 
des langages bas-niveau permettant de prototyper 
rapidement des applications physiques.

La base du programme Arduino est le « sketch » 
(programme, prototype)
L’extension est le « .ino »



Structure

• Les « sketchs » (programmes) sont localisés dans le 
répertoire « préférences »



Structure

• un sketch est composé de :
• Au moins un fichier « .ino » (cela peut être plus  – un par 

classe objet). 
Le fichier principal doit avoir le même nom que le 
répertoire du sketch



Deux fonctions basiques

• setup : exécuté une seule fois au démarrage –
permet d’initialiser les variables du programme

• loop : c’est la boucle de traitement des capteurs 
exécutée « à l’infini » (mainloop)







Un premier exemple



« A ne pas oublier »

• Outils | Type de carte >> type de la 
carte utilisée

• Outils | Port >> port série utilisé par la carte



« Astuces »

• Outils | Moniteur série



Un outil d’aide
au montage  : Fritzing

• http://fritzing.org



Un simulateur en ligne : AutoDesk
123D Circuits

• https://123d.circuits.io



Exercices

• Utiliser une librairie externe   capteur ultrason
• https://bitbucket.org/teckel12/arduino-new-

ping/downloads/NewPing_v1.8.zip

• Utiliser des capteurs analogiques avec 
émission/réception sur la liaison série

• Mini-projet incrémental (feux tricolores)

• Construire une interface de commande avec 
Processing


